
  

 
รายละเอียดโครงการ CYC#2 

 

กําหนดการ 

รับสมัคร    ต้ังแตบัดน้ี  จนถึงวันท่ี 1 พฤศจิกายน 2562 (สมัครทาง  https://bit.ly/2oi6z7t​) 

ประกาศรายช่ือ ประกาศรายช่ือทีมแขงขันท้ังหมดวันท่ี 7 พฤศจิกายน 2562 ท่ี 
https://bit.ly/35iZHr1​) 

การแขงขัน  วันท่ี 15 พฤศจิกายน 2562 เวลา 13.00 - 15.00 น. หอง 6314  อาคาร 6   

(ลงทะเบียนไดท่ีหนาหอง ต้ังแต 12.15 น.)  

การมอบเกียรติบัตรและเงินรางวัล  วันท่ี 15 พฤศจิกายน 2562   เวลา  16.00 น. 

 

รายละเอียดการแขงขัน  

รอบท่ี 1 : ขอสอบปรนัยจํานวน 60 ขอ ขอละ 1 คะแนน มีระยะเวลาในการทําขอสอบ 45 นาที (คัดจาก 28 

ทีมเหลือเพียง 10 ทีมเพ่ือเขาสูรอบท่ี 2)  

รอบท่ี 2  : ขอสอบอัตนัยจํานวน 20 ขอ ขอละ 1 คะแนน (คัดจาก 10 ทีมเพ่ือหาทีมท่ีไดรับรางวัลชนะเลิศ , 

รองชนะเลิศอันดับ 1 และ รองชนะเลิศอันดับ 2)  

 

ทีมในการแขงขันมีท้ังหมด  28 ทีม ดังน้ี :  

 

ID ช่ือของทีม โรงเรียน 

1 we r genius รร.ภูเกต็วทิยาลัย 

2 Ethereal โรงเรียนเทศบาลบา้นยา่นยาว 

3 Diamond crew วเิชียรมาตุ 

4 PNPK เทศบาลบา้นยา่นยาว 

5 Aristocratic เทศบาลบา้นยา่นยาว 

6 sucsess เทศบาลบา้นยา่นยาว 

7 The​ blue​ nap สตรีภูเกต็ 

8 RCG โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

https://bit.ly/2oi6z7t
https://bit.ly/35iZHr1
http://www.coe.psu.ac.th/


9 ป๊อกป๊อกซา่ส ์ โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

10 เอน็ซีบี โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

11 PKW Speed ภูเกต็วทิยาลัย 

12 YEE BAI โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

13 BTN โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

14 Life Program โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

15 PKW Flash ภูเกต็วทิยาลัย 

16 Made in AP. อา่วลึกประชาสรรค ์

17 PCSHS Trg โรงเรียนวทิยาศาสตร์จุฬาภรณราชวทิยาลัย ตรัง 

18 Strong Lady เมืองนครศรีธรรมราช 

19 เต๋ียวไก ่ โรงเรียนวทิยาศาสตร์จุฬาภรณราชวทิยาลัยตรัง 

20 N31 โรงเรียนวทิยาศาสตร์จุฬาภรณราชวทิยาลัย ตรัง 

21 MDAY โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

22 PKW Fast ภูเกต็วทิยาลัย 

23 PKW Quick ภูเกต็วทิยาลัย 

24 SWPK Team โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

25 DekDoklnwZaOO7 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเดจ็พระศรีนครินทร์ ภูเกต็ 

26 รักจังบา้นยา่นยาว โรงเรียนเทศบาลบา้นยา่นยาว 

27 Kathuwit teamA โรงเรียนกะทูว้ทิยา 

28 Kathuwit teamB โรงเรียนกะทูว้ทิยา 

 

 

ลักษณะโครงการ 

            1.โครงการท่ีมีการถามตอบความรูรอบตัวทางการคอมพิวเตอรของระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย (

ขอสอบเปนภาษาไทย) โดยมีการแขงขันในลักษณะเปนทีม ทีมละ 3 คน  

            2. ทางวิทยาลัยการคอมพิวเตอรมอบเงินรางวัล(รายทีม) และเกียรติบัตร โดย 

                        รางวัลชนะเลิศ: 5000 บาท  

                        รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 : 3000 บาท  

                        รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 : 2000บาท 

                        รวมเปนเงินรางวัลท้ังส้ิน 10,000 บาท 



3. ผูเขาแขงขันท่ีไมไดรับเงินรางวัล จะไดประกาศนียบัตรการเขารวมแขงขันตอบปญหาทางการ 

คอมพิวเตอร  Computing Youth Challenge#2 (CYC#2) 

 

ขอกําหนดของผูสมัครแขงขัน 

1. สามารถสงผูสมัครไดทีมละ 3 คน 

2. ผูเขาแขงขันตองอยูในสถานะกําลังศึกษาในระดับมัธยมปลายสายสามัญต้ังแตมัธยมช้ันปท่ี4 จนถึงมัธยมช้ัน

ปท่ี6 ในโรงเรียนท่ีสงเขาแขงขัน 

3. สามารถมีคุณครูท่ีปรึกษาประจําทีมได 1 ทาน (ไมสามารถใหคําแนะนําระหวางการแขงขันได) 

4. ไมอนุญาตใหนํากระเปา, อุปกรณอิเล็กทรอนิกสและอุปกรณท่ีมีขอความทางวิชาการบันทึกไว เขาหองสอบ

แขงขันโดยเด็ดขาด 

5. การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด 

6. ขอสงวนสิทธ์ิการเปล่ียนแปลงรางวัลโดยมิตองแจงใหทราบลวงหนาตามความเหมาะสม 

 

การสมัครเขารวมการแขงขัน  

1. ผูเขาแขงขันสมัครในรายทีม ตามลิงค :  https://bit.ly/2oi6z7t 

โดยผูเขาแขงขันและคุณครูตองแนบไฟลบัตรนักเรียน / บัตรประจําตัวประชาชน พรอมลงนามรับรองสําเนาถูก

ตองใหเรียบรอย  

2. ผูเขาแขงขันตอง ชําระค าลงทะเบียนเขาแขงขันดวยวิธีโอนเงิน  200 บาท/ทีม มาท่ี  

ธนาคาร : ธนาคารไทยพาณิชย จํากัด (มหาชน) ช่ือบัญชี : มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

เลขท่ีบัญชี : 857-2-00562-3 ประเภท : ออมทรัพย 

หลังจากโอนเงิน ใหผูเขาแขงขันถายรูปหลักฐานการโอนเงิน พรอมระบุช่ือทีม และ ช่ือโรงเรียน 

สงมาท่ี  E-mail : service.computing@phuket.psu.ac.th  

ระบุหัวขอ "หลักฐานโอนเงิน Computing Youth Challenge#1 "   

หรือ Line ID : kizzsi  (ภายในวันท่ี 2 พฤศจิกายน 2562) 

 

ลักษณะของขอสอบ  

1. เน้ือหาความรูเปนความรูทางการคอมพิวเตอร  โดยแบงเปนหัวขอดังน้ี 

a. เทคโนโลยีพ้ืนฐาน  

i. ความรูท่ัวไปเก่ียวกับการคอมพิวเตอร (Computer and Internet Technology) 

ii. ความรูท่ัวไปเก่ียวกับภาษาคอมพิวเตอร (Programming Language - C, 

HTML, …..) 

https://bit.ly/2oi6z7t


iii. ความรูท่ัวไปเก่ียวกับเทคโนโลยีระบบเครือขายและการส่ือสาร (Network and 

Communication Technology) 

iv. ความรูท่ัวไปเก่ียวกับเทคโนโลยีดานกฎหมายคอมพิวเตอรและทรัพยสินทางปญญา 

(Computer Laws and Intellectual Properties) 

 

b. ความรูรอบตัว / รูเทาทันเทคโนโลยี 

i. ความรูรอบตัวเก่ียวกับเทคโนโลยีดานการเงิน (Financial Technology) 

ii. ความรูรอบตัวเก่ียวกับเทคโนโลยีดานปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) 

iii. ความรูรอบตัวเก่ียวกับเทคโนโลยีดานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (Electronic 

Commerce) 

iv. ความรูรอบตัวเก่ียวกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia Technology) 

 

 

วิธีการเดินทางมายังมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตภูเก็ต 

https://www.computing.psu.ac.th/th/getting-here/ 

 

แผนท่ี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตภูเก็ต 

 



 
 


